OBJECTIFS PEDAGOGIQUES

.\ v Réfléchiren équipe, développer son sens de la réflexion et de la déduction
C&')ﬁ@ﬁ v~ Sedéplacer grace a une halise GPS, s'orienter dans I'espace
N v Utiliser des objets insolites et s'immerger dans des univers différents. Prendre soin du matériel

DEROULEMENT DE LACTIVITE

Briefing par nos équipes de pros
Remise du materiel

Départ en autonomie avec un de vos accompagnants
Observation, réflexion, entraide

Epreuve finale
Remise du matériel

MATERIEL ET ENVIRONNEMENT

EN BREF

2o% o 11 personnes mini
? e 36 personnes max

N

e Un challenge en réalité augmentée : a I'aide d'une tablette, utilisez des ohjets ‘bl/" * 02h00 d'activité

~

7z

mystérieux et résolvez des énigmes!
« Rejoignez nos univers fantastiques et vivez une réelle immersion en plein ceeur
de la Citadelle et aux détours de ses chemins hoises. 06-10 ans
— Adultes et + de 10 ans
Adultes et + de 13 ans

Dans la Citadelle
Dans le bois
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